Le joueur de flûte

Démarche d’apprentissage et exploitations

1 – Un conte

Il s’agit d’une légende dont l’origine remonte au XIIIe siècle, reprise par les frères Grimm (1816).

On demande aux élèves après une seule écoute de retrouver les personnages et les différentes étapes de l’histoire.

Le conte de Grimm, dans son intégralité, pourra être lu en classe (on verra qu’il comporte une fin différente).

2 – Une ritournelle « ensorcelante »

Celle-ci ponctue la chanson (à intervalles irréguliers). Normalement destinée à la flûte, elle pourra être chantée bouche fermée, ou sur lou lou, voire sifflée.

3 – Les couplets

La mise en place rythmique en parlé-rythmé est nécessaire. On pourra s’aider de l’ostinato rythmique :  

frappé sur un tambourin.

L’apprentissage de la mélodie est conduit en écho, phrase par phrase.

4 – Mettre en scène

Pour le couplet 3, un soliste peut assurer le rôle du joueur de flûte : « Si vous le voulez, je peux sur l’heure du fléau vous délivrer. »
Pour le couplet 6 on peut partager le texte entre 3 solistes (chacun une phrase) ou le confier à un petit groupe d’élèves.
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Pour le couplet 7 une nuance très douce s’impose.

